
Digitale  
Bildungswelten  
entdecken

Messeprogramm  
LEARNTEC Karlsruhe 04. bis 06. Juni 2024

Ihr Partner für digitale Komplettlösungen:  
maßgeschneidert, nachhaltig, ganzheitlich



Weitere Informationen finden Sie unter convergetp.de  |  32  | 

Unser 
Newsletter:

Folgen Sie uns hier:

entdecken Sie mit uns neue, digitale Bildungswelten. Converge Germany 
bietet Ihnen ein ganzheitliches IT-Leistungsportfolio, das speziell auf die 
Bedürfnisse von Bildungsinstitutionen und Behörden zugeschnitten ist. Zu 
Converge Germany gehören die IT-Spezialist*innen REDNET, Gesellschaft 
für digitale Bildung und DEQSTER. Gemeinsam mit unseren starken Marken- 
partnern präsentieren wir Ihnen auf der diesjährigen LEARNTEC nach- 
haltige IT-Komplettlösungen. Außerdem finden an unseren Messeständen 
zahlreiche praxisnahe Veranstaltungen zum Thema Digitalisierung im 
Bildungskontext statt. Die Kurzworkshops sind sowohl für digitale Anfän-
ger*innen als auch für Fortgeschrittene geeignet. In den Kurzworkshops 
erfahren Sie mehr über die moderne Gestaltung des Schulalltags. Wir geben 
Ihnen Tipps rund um barrierefreies Arbeiten und stellen Ihnen Erasmus+ 
als Schlüssel zur digitalen Unterrichtsentwicklung vor. Sie lernen, wie Sie  
KI in Ihren Schulalltag integrieren, und wir zeigen Ihnen die Handhabung von 
digitalen Endgeräten wie dem iPad. Sie möchten gerne Edu-Breakouts 
erstellen, mit Ihren Schüler*innen programmieren und mit Keynote oder 
iMovie multimedial und interaktiv Ihren Unterricht gestalten? Unsere 
Referent*innen stellen Ihnen die wichtigsten Produkte und Programme 
vor, mit denen Sie an Ihrer Schule zeitgemäß arbeiten können. 

Besuchen Sie uns an unseren Converge Germany Messeständen in der 
dm-arena S28 und in Halle 2 M10. An unserem Messestand in der dm-arena 
S28 finden unsere Workshops statt und wir präsentieren Ihnen dort unseren 
360°-Ansatz für digitale Komplettlösungen, die maßgeschneidert, nach-
haltig und ganzheitlich sind. In Halle 2 am Messestand M10 erfahren Sie 
mehr zu unseren Dienstleistungen Managed Services und Digitalakademie. 
Unsere Expert*innen informieren Sie dort darüber, wie eine bedarfsgerechte 
Unterstützung im Tagesbetrieb remote oder vor Ort konkret aussieht.  
Sie möchten gerne die Gesamtverantwortung für Ihre IT-Services an uns 
übertragen? Auch dafür haben wir individuelle Lösungen, die wir gerne 
mit Ihnen besprechen. Sie interessieren sich für das Leistungsspektrum 
der Digitalakademie? Gemeinsam mit Ihnen entwickeln wir passgenaue 
Fortbildungsformate, die zu Ihren Anforderungen passen.

Kommen Sie mit uns ins Gespräch, nehmen Sie an unseren Workshops teil 
und lassen Sie uns gemeinsam digitale Bildungswelten entdecken. Wir freuen 
uns darauf, gemeinsam mit Ihnen digitale Lösungen zu realisieren.

Jonas Paul
Leitung Digitalakademie

Liebe LEARNTEC-Besucher*innen,

LEARNTEC 2024
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Unter dem Dach der Converge 
Germany sind die deutschen  
IT-Spezialist*innen REDNET und  
Gesellschaft für digitale Bildung 
vereint. REDNET und die Gesell-
schaft für digitale Bildung verfügen 
über eine langjährige IT-Expertise 
und haben bereits zahlreiche 
Kund*innen sehr erfolgreich auf 
ihrem Weg der Digitalisierung 
begleitet. Komplettiert wird das 
Know-how der beiden Firmen 
durch das internationale Netzwerk 
der Converge Technology Solutions. 
Die Unternehmensgruppe Converge 
Technology Solutions ergänzt das 
Portfolio der Converge Germany in 
den Bereichen Zukunftstechnologien 

wie Cybersecurity und Cloud- 
Lösungen sowie Nachhaltigkeit. 
Gemeinsam mit starken Marken-
partnern bieten wir unseren 
Kund*innen einen 360°-Ansatz und 
schaffen so IT-Komplettlösungen 
für unsere Kund*innen, die alle 
Aspekte der Digitalisierung berück- 
sichtigen. 

Converge Germany ist an zehn 
Standorten in Deutschland vertreten 
und bietet alles aus einer Hand. 
Unsere Expert*innen entwickeln 
gemeinsam mit Kund*innen ganz-
heitliche Digitalisierungskonzepte 
und übernehmen die Beschaffung 
und Ausstattung mit Hard- und 

Software. Bei Bedarf wird der Auf-  
und Ausbau der IT-Infrastruktur 
unterstützt und wir helfen mit um- 
fangreichen Service- und Support-
dienstleistungen rund um die Digi- 
talisierung. Damit die Investitionen 
unserer Kund*innen mittelfristig 
gesichert werden, qualifizieren wir 
Interessierte in zahlreichen Fortbil-
dungen und technischen Schulun-
gen. Auch das Thema Nachhaltigkeit 
nimmt einen hohen Stellenwert bei 
Converge Germany ein. Converge 
Germany arbeitet klima- und 
ressourcenschonend und bietet 
Kund*innen innovative Recycling-
konzepte und ein nachhaltiges 
Lifecycle-Management-System.

Digitale Bildungswelten entdecken

Converge Germany Die IT-Spezialisten

Gesellschaft für digitale Bildung
Die Gesellschaft für digitale Bildung 
(GfdB) mit ihren rund 120 Mitarbei-
tenden begleitet Bildungsinstitutio-
nen bundesweit seit vielen Jahren 
auf dem Weg in ihre digitale Zukunft. 
Dabei versteht die GfdB sich als Pro- 
zessunterstützer, der individuelle 
digitale Lösungen aufzeigt. Mit ihrem 
ganzheitlichen Leistungsspektrum 

sorgt die GfdB dafür, dass digitaler 
Wandel an Bildungsinstitutionen 
umfassend gelingt. Seit August 2022 
ist die GfdB mit Hauptsitz in Hamburg 
Teil der international agierenden 
Unternehmensgruppe Converge 
Technology Solutions und gehört 
seit 2024 zu Converge Germany. 

REDNET
Die 2004 gegründete REDNET 
GmbH ist IT-Partner für Bildungs-
institu tionen, öffentliche Auftrag- 
geber*innen und das Gesundheits-
wesen. Das Unternehmen mit Haupt- 
sitz in Mainz, das seit 2021 Teil der 
Unter nehmensgruppe Converge 
Technology Solutions ist, gehört seit 
2024 zu Converge Germany. REDNET 
beschäftigt rund 225 Mitarbeitende 

und unterhält wichtige Rahmen- 
vereinbarungen in zahlreichen 
Bundesländern. Aus der jahrelangen 
Zusam menarbeit mit Behörden  
und Bildungseinrichtungen kennt 
REDNET die spezifischen Heraus-
forderungen, vor denen die 
jeweiligen Institutionen  
bei der digitalen Trans- 
formation stehen.
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Dienstag_04. Juni 2024

Fünf KI-Tricks für 
Lehrkräfte

Barrierefreier Einsatz 
des iPads im Unterricht

Erasmus+ als Schlüssel 
zur digitalen  
Unterrichtsentwicklung 

Apps designen:  
Prototyping mit  
Keynote 

Erasmus+ als Schlüssel 
zur digitalen  
Unterrichtsentwicklung 

Einstieg ins  
Programmieren  
mit Swift Playgrounds

Lern- & Erklärvideos  
mit iMovie erstellen 

Escape Rooms mit 
Keynote erstellen

KI im Unterricht: 
zeitgemäße Aufgaben 
und Leistungsüber- 
prüfung

Hörspiele erstellen  
mit GarageBand

Musikproduktion  
mit GarageBand

Spielerisches  
Programmieren mit 
LEGO® Education 
SPIKETM Prime 

Unterrichtsvorbereitung 
vereinfachen mit KI

14.45 - 15.15 Uhr

17.00 - 17.30 Uhr

12.15 - 12.45 Uhr

15.30 - 16.00 Uhr 16.00 - 16.30 Uhr 16.30 - 17.00 Uhr

10.00 - 10.30 Uhr

12.45 - 13.15 Uhr 13.45 - 14.15 Uhr 14.15 - 14.45 Uhr

10.30 - 11.00 Uhr 11.00 - 11.30 Uhr 11.45 - 12.15 Uhr

Unser Apple-Workshop-Programm in der dm-arena S28  
Digitales Lehren und Lernen im modernen Schulalltag mit der  
Apple Technologie

dm-arena S28

Mittwoch_05. Juni 2024

Kreativität fördern  
mit gezeichneten 
Videos

Einstieg ins  
Programmieren  
mit Swift Playgrounds

Programmieranlässe 
spielerisch schaffen  
mit Sphero BOLT

Kreativität fördern mit 
gezeichneten Videos

Klassenraum- 
Management mit  
Jamf Teacher

Escape Rooms mit 
Keynote erstellen

Hörspiele erstellen  
mit GarageBand

Klassenraum- 
Management mit 
Classroom

Digitale  
Mappenführung  
mit GoodNotes

Barrierefreier Einsatz 
des iPads im Unterricht

Erasmus+ als Schlüssel 
zur digitalen  
Unterrichtsentwicklung 

Spielerisches  
Programmieren mit 
LEGO® Education 
SPIKETM Prime 

Lern- & Erklärvideos  
mit iMovie erstellen 

Klassenraum- 
Management mit  
Jamf Teacher

Apps designen:  
Prototyping mit  
Keynote  

Musikproduktion mit 
GarageBand

Unterrichtsvorbereitung 
vereinfachen mit KI

Unterrichtstools mit  
der App Kurzbefehle 
erstellen

KI im Unterricht: zeit- 
gemäße Aufgaben und 
Leistungsüberprüfung

Fünf KI-Tricks für 
Lehrkräfte

Klassenraum- 
Management mit 
Classroom

Digitale  
Mappenführung  
mit GoodNotes

Einstieg ins  
Programmieren  
mit Swift Playgrounds

Hörspiele erstellen mit 
GarageBand

14.45 - 15.15 Uhr

14.45 - 15.15 Uhr

12.15 - 12.45 Uhr

12.15 - 12.45 Uhr

15.30 - 16.00 Uhr 16.00 - 16.30 Uhr 16.30 - 17.00 Uhr

17.00 - 17.30 Uhr

10.00 - 10.30 Uhr

10.00 - 10.30 Uhr

12.45 - 13.15 Uhr

12.45 - 13.15 Uhr

15.30 - 16.00 Uhr

13.45 - 14.15 Uhr

13.45 - 14.15 Uhr

16.00 - 16.30 Uhr

14.15 - 14.45 Uhr

14.15 - 14.45 Uhr

10.30 - 11.00 Uhr

10.30 - 11.00 Uhr

11.00 - 11.30 Uhr

11.00 - 11.30 Uhr

11.45 - 12.15 Uhr

11.45 - 12.15 Uhr

Donnerstag_06. Juni 2024
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iPad
Egal welche Aufgabe – mit dem iPad 
als leistungsstarkes, tragbares Gerät 
wird sie erledigt. Seine Vielseitigkeit 
ermöglicht es den Schüler*innen, 
auf die Weise zu lernen, die für sie 
am besten funktioniert. Es kann zu 
einem Notizblock, einem Skizzen-
buch, einer Kamera, einem Pro- 
duktionsstudio oder sogar einem 
Fenster in eine andere Welt mit 
Augmented Reality werden. Dank 
der schnellen drahtlosen Konnektivi- 
tät bietet das iPad schnellen Zugriff 
auf das Internet. Und mit nativen 
Apps können Schüler*innen auch 
ohne Internet sehr viel machen.  
Es ist kompatibel mit Apps und Tools, 

die Lehrkräfte und Schüler*innen 
täglich nutzen, auch von Google 
und Microsoft. Und mit 10 Stunden 
Batterielaufzeit sowie einem dünnen 
und leichten Design kann das Lernen 
und Lehren mit dem iPad den ganzen 
Tag lang und überall stattfinden.
 
Mac
Der Mac ist der ideale Computer 
für den Bildungsbereich. Er ist ein 
leichter, schneller und leistungsstar- 
ker Begleiter mit einer unglaublichen 
Batterielaufzeit für den ganzen Tag, 
im Unterricht oder unterwegs. Der 
Mac wurde so konzipiert, dass er 
einfach zu bedienen ist und genü-
gend Leistung bietet, um große 

Projekte zu bewältigen und in allen 
möglichen Apps gleichzeitig zu ar- 
beiten. Er ist mit den Apps und Tools 
kompatibel, die Lehrkräfte und Schü- 
ler*innen täglich nutzen, einschließ-
lich der Apps von Google und Micro- 
soft. Durch die Kombination aus 
robusten, hochwertigen Materialien 
und fortlaufenden Betriebssystem-
Updates ist der Mac besonders 
langlebig. Der Mac ermöglicht eine 
Art des Lernens, mit der Schüler*in-
nen die Fähigkeiten entwickeln und 
die relevanten Lernerfahrungen 
sammeln können, die sie für die 
Welt benötigen, die sie nach ihrem 
Abschluss erwartet.

Von Apple entwickelt.  
Gemacht fürs Lernen.

Eine bessere Welt beginnt im Klassenzimmer mit flexiblen, benutzerfreundlichen Tools, in die Datenschutz,  
Bedienungshilfen und Nachhaltigkeit direkt integriert sind. Apple Produkte und Ressourcen wurden entwickelt,  
um das Lernen persönlich, kreativ und inspirierend zu gestalten.

Apps designen: Prototyping mit 
Keynote 
Am Anfang des Weges zur eigenen 
App steht die Idee, die in einem 
ersten Prototypen zum Leben er- 
weckt werden soll. Dabei wird eine 
App skizziert und unter anderem 
festgelegt, wie sie aussieht und an 
welchen Stellen welche Funktionen 
benutzbar sind. Die Teilnehmenden 
lernen in diesem Kurzworkshop, wie 
mit der Präsentationsapp Keynote 
App-Prototypen ohne Programmier- 
kenntnisse erstellt werden können, 
die nicht nur anschaulich sind, son- 
dern auch einen gewissen Grad an 
Interaktivität bieten.

Barrierefreier Einsatz des iPads im 
Unterricht 
In der heutigen digitalen Welt sind 
mobile Endgeräte zu unverzichtbaren 
Werkzeugen geworden, die uns in 
unserem beruflichen, schulischen 
und privaten Alltag in der Kommuni-
kation und Organisation unterstützen. 
Doch viele Menschen mit körperli-
chen und geistigen Einschränkungen 
stoßen auf Barrieren, wenn es darum 
geht, diese Geräte effektiv zu nutzen. 
In diesem Kurzworkshop lernen die 
Teilnehmenden eine Auswahl an 
Bedienungshilfen kennen, welche 
digitale Inklusion fördern und mobile 
Technologie für alle zugänglich 
machen.

Digitale Mappenführung mit 
GoodNotes 
GoodNotes ist ein vielseitiges Notiz- 
buch-Programm, welches sich im 
Schulkontext großer Beliebtheit 
erfreut. Mithilfe dieser App können 
Ihre Schüler*innen digitale Arbeits-
hefte erstellen. Auch als digitale 
Tafel lässt sich diese App wunderbar 
einsetzen. In diesem Kurzworkshop 
zeigen wir Ihnen die wichtigsten 

Funktionen von GoodNotes.

Einstieg ins Programmieren mit 
Swift Playgrounds 
Swift Playgrounds ist die Entwick-
lungsumgebung für die von Apple 
entwickelte Programmiersprache 
Swift und ermöglicht es Schüler*in- 
nen, Erfahrungen im textbasierten 
Coding zu sammeln. Beginnend mit 
spielerischen, interaktiven Rätseln 
und geführten Kursen, die sukzessive 
Programmierkonzepte einführen, 
können auch leere Umgebungen 
gestartet werden, um bspw. eine 
App zu programmieren. Die Teil- 
nehmenden lernen in diesem 
Kurzworkshop die Oberfläche von 
Swift Playgrounds sowie erste 
geführte Startprojekte kennen. 

Erasmus+ als Schlüssel zur digitalen 
Unterrichtsentwicklung 
Sie wollen Ihre digitalen Kompeten-
zen oder die Ihrer Kolleg*innen för- 
dern und dabei auch einen kulturellen 
und professionellen Austausch er- 
möglichen? Erasmus+ ermöglicht 
eine internationale Vernetzung von 
Lehrkräften und die Erweiterung 
Ihrer Expertise. In unserem Vortrag 
erfahren Sie alle wichtigen Informa-
tionen über die drei verschiedenen 
Möglichkeiten, mit Erasmus+ Ihren 
digitalen Unterricht auf ein neues 
Level zu heben. 

Escape Rooms mit Keynote erstellen 
Mit dem Edu-Breakout holt man die 
Idee des Escape Rooms ins Klassen-
zimmer. Das neugierige Rätseln  
und gemeinsame Entwickeln von 
Lösungsstrategien steht im Vorder-
grund. Die Methode des Edu-Break-
outs fördert auf sehr motivierende 
Weise die Teamarbeit und schult 
spielerisch die Nutzung digitaler 
Werkzeuge im Unterricht. Die Teil- 

nehmenden lernen in diesem Kurz- 
workshop, wie sie mit der Präsen-
tationsapp Keynote eigene Escape 
Rooms erstellen können.

Fünf KI-Tricks für Lehrkräfte 
Tauchen Sie ein in die Welt der künst- 
lichen Intelligenz (KI) und entdecken 
Sie fünf innovative Tricks, die Lehr- 
kräften dabei helfen, ihren Unterricht 
und die Vorbereitung zu gestalten. 
Dieser Workshop richtet sich an Lehr- 
kräfte aller Schulstufen und Fach-
richtungen, die neugierig darauf 
sind, wie KI ihre pädagogische Arbeit 
bereichern kann. 

Hörspiele mit GarageBand erstellen
Mit GarageBand bietet Apple eine 
Software zur Produktion und Be- 
arbeitung von Tonaufnahmen. Die 
Nutzung, insbesondere im schuli-
schen Kontext, beschränkt sich aber 
nicht nur auf den Bereich Musik. 
Sprachdialoge im Fremdsprachen-
unterricht, Geschichten nach- und 
weitererzählen im Deutschunterricht 
oder naturwissenschaftliche Themen 
in einem Podcast diskutieren: 
Schaffen Sie Sprachanlässe für Ihre 
Schüler*innen und verstärken Sie 
die Lernerfahrung. Die Teilnehmen-
den lernen in diesem Kurzworkshop 
die Grundlagen von GarageBand 
kennen und sprechen eine kleine 
Geschichte ein.

KI im Unterricht: zeitgemäße Auf- 
gaben und Leistungsüberprüfung  
ChatGPT ist mittlerweile in aller 
Munde und ist auch in den Klassen-
zimmern angekommen. In diesem 
Workshop bekommen Sie einen 
Überblick darüber, was für Aus- 
wirkungen und Implikationen text- 
generierende KI tatsächlich für den 
Unterricht hat. Wie müssen Aufga- 
benstellungen angepasst werden? 

Inhaltsübersicht Kurzworkshops: iPad Geräte im Schulalltag –  
Handhabung, Programme und Unterrichtsgestaltung
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Was ändert sich für die Leistungs-
überprüfung? Diesen Fragen gehen 
wir hier auf den Grund!

Klassenraum-Management mit 
Classroom 
Classroom ist eine leistungsstarke 
App für Ihr iPad, die Ihnen Sicherheit 
beim Moderieren und Anleiten Ihrer 
iPad-Klasse gibt. Mithilfe von Class- 
room können Sie eine bestimmte 
App auf allen Geräten gleichzeitig 
öffnen, Aufgaben verteilen oder  
die Geräte von Ihren Schüler*innen 
verwalten. Wir zeigen Ihnen in 
diesem Kurzworkshop, was die 
Classroom-App alles kann und wie 
Sie sie sicher in Ihrem Unterricht 
einsetzen.

Klassenraum-Management mit 
Jamf Teacher  
Neben Apple Classroom ist Jamf 
Teacher ein hilfreiches Tool, um den 
Lernfortschritt der Schüler*innen 

mit den iPads zu begleiten. Dabei 
ergänzen sich beide Anwendungen 
und können parallel verwendet  
werden. Die Teilnehmenden lernen 
in diesem Workshop die Lehrer*in-
nenkonsole von Jamf kennen, die 
unter anderem das Ausblenden von 
Apps oder das Einschränken von 
Gerätefunktionen wie der Kamera 
oder AirDrop bietet.

Kreativität fördern mit gezeichneten 
Videos 
In diesem Kurzworkshop erhalten 
Teilnehmende praxisnahe Einblicke 
und Methoden, wie Sie durch den 
Einsatz von gezeichneten Videos 
mit der App Keynote einen inspirie-
renden und kreativen Lernraum 
schaffen und Lerninhalte spannend 
gestalten können. Lassen Sie sich von 
innovativen Ansätzen überraschen 
und entdecken Sie, wie Sie durch 
visuelle Gestaltung die Lernfreude 
Ihrer Schüler*innen steigern können.

Lern- und Erklärvideos mit iMovie 
erstellen 
Videoplattformen wie YouTube oder 
TikTok liegen seit Jahren voll im 
Trend! Auch im schulischen Kontext 
schauen sich viele Jugendliche 
häufig Erklärvideos oder Tutorials 
an. Mit der App iMovie lassen sich 
Erklärvideos oder generell umfang-
reichere Videoprojekte einfach um-
setzen. Die Teilnehmenden lernen 
in diesem Kurzworkshop die 
Oberfläche von iMovie kennen und 
produzieren ein einfaches Video.

Musikproduktion mit GarageBand 
Mit GarageBand bietet Apple eine 
umfangreiche Software zur Produk-
tion und Bearbeitung von Tonauf-
nahmen. Die Nutzung bietet im 
schulischen Kontext vielseitige Ein- 
satzmöglichkeiten: So können bspw. 
einfache Melodien erstellt, eine 
Akkordbegleitung mit Autoplays 
gestaltet oder die komplette Musik- 

produktion mit LiveLoops realisiert 
werden.  Die Gestaltung des Kurz- 
workshops wird an die Teilnehmen-
den angepasst und bietet spannende 
praktische Erfahrungen auch für 
Menschen ohne musikalische 
Vorbildung.

Programmieranlässe spielerisch 
schaffen mit Sphero BOLT 
Lassen Sie den Sphero BOLT durchs 
Klassenzimmer rollen und fördern 
Sie spielerisch die Programmier-
kenntnisse Ihrer Schüler*innen. Mit- 
hilfe von Zeichnungen und block- 
basierter oder textbasierter Program-
mierung setzen Sie den Sphero 
BOLT in Bewegung und vermitteln 
Grundkenntnisse im Bereich des 
informatorischen Denkens. Messen 
Sie während spannenden Lernein-
heiten unter anderem die Entfernung, 
Beschleunigung und Geschwindig-
keit Ihres Roboters. Dieser Kurzwork- 
shop bietet den Teilnehmenden 
einen grundlegenden Einblick in die 
Möglichkeiten des Sphero BOLT für 

den unterrichtlichen Einsatz.

Spielerisches Programmieren mit 
LEGO® Education SPIKETM Prime  
Das LEGO® Education SPIKETM 
Prime-Set führt Schüler*innen ab 
der 5. Klasse spielerisch an die 
MINT-Fächer heran. Die Kombination 
aus innovativer Hardware und intui- 
tiver Software ermutigt die Lernen-
den, sich mit realitätsbezogenen 
Aufgaben aus dem MINT-Bereich zu 
befassen und diese zu lösen. Dieser 
Kurzworkshop bietet den Teil- 
nehmenden einen grundlegenden 
Einblick in das Unterrichtskonzept 
von LEGO® Education SPIKETM Prime. 
Sie lernen anhand einer konkreten 
Aufgabe die Hard- und Software des 
SPIKETM Prime-Sets sowie den ent- 
sprechenden Einsatz im Unterricht 
kennen.

Unterrichtstools mit der App 
Kurzbefehle erstellen 
Vom Generieren von QR-Codes 
über Zufallsziehungen aus bspw. 

Schüler*innenlisten bis hin zum 
Konvertieren und Verkleinern von 
Medien; mithilfe der App Kurzbe-
fehle können kleinere nützliche 
Programme als Erleichterung für 
den Unterrichtsalltag gestaltet 
werden. Die Teilnehmenden lernen 
in diesem Kurzworkshop anhand 
einer Programmauswahl, wie sie 
selbstständig solche Skripte erstellen 
können.

Unterrichtsvorbereitung verein- 
fachen mit KI 
Erfahren Sie in diesem Workshop, 
wie KI den Unterricht effektiver und 
individueller gestalten kann. Ent- 
decken Sie automatisierte Erstellung 
von Materialien, Unterrichtsplanung 
mithilfe von KI und personalisierte 
Lernunterstützung. Wir stellen Ihnen 
konkrete Anwendungsbeispiele vor 
und zeigen Ihnen, wie Sie diese viel- 
fältigen KI-Tools erfolgreich und 
sinnvoll für die eigene Unterrichtsvor- 
bereitung nutzen können.
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Wertmaximierung mit 
Managed Services

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

Das Schulnetz im 
Wandel der Zeit!

Unser Partner  
Extreme Networks

Eine SchulCloud  
für alle?

Nachhaltig, flexibel, 
transparent, effizient – 
iterativer IT-Roll-in-Roll-
out im pädagogischen 
Sektor 

Das Schulnetz im 
Wandel der Zeit!
Unser Partner  
Extreme Networks

Unsichtbar Sichtbares 
schaffen – IT-Komplett-
umzug einer gesamten 
Behörde

Eine SchulCloud  
für alle?

Unsichtbar Sichtbares 
schaffen – IT-Komplett-
umzug einer gesamten 
Behörde

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

Wertmaximierung mit 
Managed Services

14.35 - 14.55 Uhr

12.10 - 12.30 Uhr

15.00 - 15.25 Uhr 15.30 - 16.00 Uhr

10.25 - 10.50 Uhr

12.35 - 13.00 Uhr 13.45 - 14.05 Uhr 14.10 - 14.30 Uhr

10.55 - 11.15 Uhr 11.20 - 11.40 Uhr 11.45 - 12.05 Uhr

Unser Workshop-Programm in der dm-arena S28  
Mit Managed Services, SchulCloud und Opentalk die  
Schulverwaltung optimieren

dm-arena S28

Projektbericht  
Bring Your Own Device 
Schule (BYOD) 

Nachhaltig, flexibel, 
transparent, effizient – 
iterativer IT-Roll-in-Roll-
out im pädagogischen 
Sektor 

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

14.10 - 14.30 Uhr 14.35 - 14.55 Uhr 15.00 - 15.25 Uhr
Effizientes Mobile Device 
Management: 
Strategien für die digitale 
Verwaltung von morgen

15.30 - 16.00 Uhr
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Eine SchulCloud  
für alle?

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

Projektbericht  
Bring Your Own Device 
Schule (BYOD)

Effizientes Mobile Device 
Management: 
Strategien für die digitale 
Verwaltung von morgen

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

Eine SchulCloud  
für alle?

Effizientes Mobile Device 
Management: 
Strategien für die digitale 
Verwaltung von morgen

Effizientes Mobile Device 
Management: 
Strategien für die digitale 
Verwaltung von morgen

14.35 - 14.55 Uhr

12.10 - 12.30 Uhr

10.25 - 10.50 Uhr

12.35 - 13.00 Uhr 13.45 - 14.05 Uhr 14.10 - 14.30 Uhr

10.55 - 11.15 Uhr 11.20 - 11.40 Uhr 11.45 - 12.05 Uhr
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Unsichtbar Sichtbares 
schaffen – IT-Komplett-
umzug einer gesamten 
Behörde

Wertmaximierung mit 
Managed Services

Das Schulnetz im 
Wandel der Zeit!
Unser Partner  
Extreme Networks

Nachhaltig, flexibel, 
transparent, effizient – 
iterativer IT-Roll-in-Roll-
out im pädagogischen 
Sektor 

DragonflySchool:  
Ihr Digitalisierungs-
cockpit – Potenziale 
Ihrer Schul-IT stärken

Eine SchulCloud  
für alle?

Eine SchulCloud  
für alle?

Das Schulnetz im 
Wandel der Zeit!
Unser Partner  
Extreme Networks

11.45 - 12.05 Uhr

10.00 - 10.20 Uhr

12.10 - 12.30 Uhr 12.35 - 13.00 Uhr 13.45 - 14.05 Uhr

10.25 - 10.50 Uhr 10.55 - 11.15 Uhr 11.20 - 11.40 Uhr
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Eine SchoolCloud für alle? 
Können so verschiedene Anforde-
rungen, wie sie Lehrende, Lernende 
und zusätzlich auch noch die Schul- 
verwaltung haben, denn überhaupt 
in einer Lösung abgebildet werden? 
Welche Rahmenbedingungen müs- 
sen hierzu erfüllt werden? Diese und 
weitere Fragestellungen werden im 
Workshop beleuchtet. 

DragonflySchool: Ihr Digitalisierungs-
cockpit - Potenziale Ihrer Schul-IT 
stärken  
Mit DragonflySchool erreichen Bil- 
dungsträger eine vollständige Trans- 
parenz über ihre IT-Infrastruktur. 
Diese innovative Lösung ermöglicht 
es, Einsparpotenziale zu identifizieren 

und somit aktiv zur Nachhaltigkeit 
und Reduzierung des CO2-Fußab-
drucks beizutragen. Durch die detail- 
lierte Analyse und Optimierung der 
IT-Ressourcen können Schulträger 
nicht nur Kosten senken, sondern 
auch ihre Umweltbilanz verbessern. 
Dragonfly schafft eine Win-win-Situ- 
ation, indem es Bildungsinstitutionen 
dabei unterstützt, effizienter und 
nachhaltiger zu agieren.

Das Schulnetz im Wandel der Zeit!
Die Coronakrise hat gezeigt, wie 
wichtig die Digitalisierung von 
Schulen ist. Sie ist nicht nur für die 
moderne Gestaltung des Unterrichts 
essentiell, sondern ist auch der we- 
sentliche Faktor, um den Bildungs-

auftrag adäquat zu erfüllen. Trotz 
des DigitalPakts sind wir noch nicht 
weit genug, um einen zeitgemäßen 
Schulalltag zu realisieren. Vor wel- 
chen Herausforderungen stehen 
wir aktuell und welche werden noch 
auf uns zukommen?

Wertmaximierung mit Managed 
Services  
Was sind Managed Services und 
welche Vorteile bringt es, wenn 
Managed Services genutzt werden 
in Bezug auf den Einsatz von Res- 
sourcen, die Kosten, die Verwaltung 
und die Digitalisierung? Wie kann 
Managed Services dabei unterstüt-
zen, sich auf die Kernkompetenzen 
zu fokussieren?

Inhaltsübersicht Kurzworkshops: Innovative IT-Lösungen  
für Schulen und Behörden

Bleiben Sie informiert

Lesen Sie hier unser Online-Magazin  
Schoolbook – das Magazin für Schulen im Wandel

Entdecken Sie unser neues Online-
Magazin. Das Magazin richtet sich 
an Entscheider*innen aus der 
Bildungsbranche: Schulträger, 
Schulleitungen, Lehrkräfte sowie 
IT-Verantwortliche/Digitalisierungs-
verantwortliche von Städten und 
Gemeinden sowie Behörden. 
Informieren Sie sich in unserem 
Magazin Schoolbook regelmäßig 
über die neuesten IT-Produkte, 
Praxistipps für den zeitgemäßen 
Unterricht sowie Digitalisierungs-
trends im Schulumfeld.

Schoolbook Magazin

Projektbericht Bring Your Own 
Device Schule (BYOD)
Viele Schüler*innen, aber auch 
Lehrkräfte wollen ihre eigenen 
Geräte im Schulnetz nutzen. Sicher-
heitstechnisch ist dies eine große 
Herausforderung. In diesem Kurz-
workshop beschreiben wir das  
zugrunde liegende IT-Sicherheits-
problem aus dem Schulbereich  
und entwickeln einen Lösungsweg, 
der ein sehr tragfähiges Zukunfts-
konzept darstellt.

Effizientes Mobile Device Manage-
ment: Strategien für die digitale 
Verwaltung von morgen
In diesem Workshop zeigen wir 
Ihnen anhand von Beispielen in 

Relution und Jamf, wie Sie die Ver- 
waltung von vielen Geräten und 
Apps vereinfachen, Geräte zentral 
konfigurieren und an den schuli-
schen Bedarf anpassen können.

Unsichtbar Sichtbares schaffen –  
IT-Komplettumzug einer gesamten 
Behörde
Wir präsentieren Ihnen in diesem 
Workshop einen Kompetenzbericht 
über den IT-Umzug einer gesamten 
Behörde von verschiedenen Gebäu-
den hin zu einer neuen zentralen 
Location.  Welche Herausforderun-
gen, Strategien und Lösungen im 
urbanen „Dschungel“ gibt es unter 
Berücksichtigung der Unsichtbarkeit 
zur Erhaltung eines uneingeschränk-

ten Behördenalltags?

Nachhaltig, flexibel, transparent, 
effizient – iterativer IT-Roll-in-Roll-out 
im pädagogischen Sektor
Wir stellen Ihnen einen Kompe-
tenzbericht über IT-Roll-in-Roll-out 
an verschiedenen Schulen und 
Schulformen unter den Aspekten 
Nachhaltigkeit, Flexibilität, Trans-
parenz und Effizienz für Customer 
und Enduser vor. 
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Erasmus+ als Schlüssel 
zur digitalen  
Unterrichtsentwicklung

Spielerisches  
Programmieren mit 
LEGO® Education 
SPIKE™ Prime

Unterrichtstools mit  
der App Kurzbefehle 
erstellen

KI im Unterricht: 
zeitgemäße Aufgaben 
und Leistungsüber- 
prüfung

Fünf KI Tricks für  
Lehrkräfte

Programmieranlässe 
spielerisch schaffen  
mit Sphero BOLT

10.00 - 10.30 Uhr

14.00 - 14.30 Uhr

10.30 - 11.00 Uhr

14.30 - 15.00 Uhr

11.00 - 11.30 Uhr

15.00 - 15.30 Uhr

Mittwoch_05. Juni 2024

Escape Room mit 
Keynote

Apps designen:  
Prototyping mit  
Keynote

Barrierefreier Einsatz 
des iPads im Unterricht 

10.00 - 10.30 Uhr 10.30 - 11.00 Uhr 11.00 - 11.30 Uhr

Tauchen Sie mit uns in die Welt der modernen Unter-
richtsgestaltung ein. Ob Prototyping, der Einsatz von  
KI im Unterricht oder das Schaffen von Programmier- 
anlässen mit Sphero Bolt – unsere Referent*innen zeigen 

Ihnen auf dem school@LEARNTEC Forum in neun 
spannenden Workshops, wie Sie neue Technologien  
im Schulalltag anwenden.

Unser Workshop-Programm auf dem school@LEARNTEC Forum  
Einsatz von Zukunftstechnologien im Unterricht

Apps designen: Prototyping mit 
Keynote 
Am Anfang des Weges zur eigenen 
App steht die Idee, die in einem 
ersten Prototypen zum Leben er- 
weckt werden soll. Dabei wird eine 
App skizziert und unter anderem 
festgelegt, wie sie aussieht und an 
welchen Stellen welche Funktionen 
benutzbar sind. Die Teilnehmenden 
lernen in diesem Kurzworkshop, wie 
mit der Präsentationsapp Keynote 
App-Prototypen ohne Programmier-
kenntnisse erstellt werden können, 
die nicht nur anschaulich sind, son- 
dern auch einen gewissen Grad an 
Interaktivität bieten.

Barrierefreier Einsatz des iPads im 
Unterricht
In der heutigen digitalen Welt sind 
mobile Endgeräte zu unverzichtba-
ren Werkzeugen geworden, die uns 
in unserem beruflichen, schulischen 
und privaten Alltag in der Kommuni-
kation und Organisation unterstützen. 
Doch viele Menschen mit körperli-
chen und geistigen Einschränkungen 
stoßen auf Barrieren, wenn es darum 
geht, diese Geräte effektiv zu nutzen. 
In diesem Kurzworkshop lernen die 
Teilnehmenden eine Auswahl an 
Bedienungshilfen kennen, welche 
digitale Inklusion fördern und mobile 
Technologie für alle zugänglich 
machen. 

Erasmus+ als Schlüssel zur digitalen 
Unterrichtsentwicklung 
Sie wollen Ihre digitalen Kompetenzen 
oder die Ihrer Kolleg*innen fördern 
und dabei auch einen kulturellen 
und professionellen Austausch er- 
möglichen? Erasmus+ ermöglicht 
eine internationale Vernetzung von 
Lehrkräften und die Erweiterung 
Ihrer Expertise. In unserem Vortrag 
erfahren Sie alle wichtigen Informa-
tionen über die drei verschiedenen 
Möglichkeiten, mit Erasmus+ Ihren 
digitalen Unterricht auf ein neues 
Level zu haben.

Escape Room mit Keynote 
Mit dem Edu-Breakout holt man die 
Idee des Escape Rooms ins Klassen-
zimmer. Das neugierige Rätseln  
und gemeinsame Entwickeln von 
Lösungsstrategien stehen im Vorder- 
grund. Die Methode des Edu-Break-
outs fördert auf sehr motivierende 
Weise die Teamarbeit und schult 
spielerisch die Nutzung digitaler 
Werkzeuge im Unterricht. Die Teil- 
nehmenden lernen in diesem Kurz- 
workshop, wie sie mit der Präsen-
tationsapp Keynote eigene Escape 
Rooms erstellen können.

Fünf KI-Tricks für Lehrkräfte
Tauchen Sie ein in die Welt der künst- 
lichen Intelligenz (KI) und entdecken 
Sie fünf innovative Tricks, die Lehr- 
kräften dabei helfen, ihren Unterricht 
und die Vorbereitung zu gestalten. 
Dieser Workshop richtet sich an 
Lehrkräfte aller Schulstufen und 
Fachrichtungen, die neugierig darauf 
sind, wie KI ihre pädagogische Arbeit 
bereichern kann.

KI im Unterricht: zeitgemäße 
Aufgaben und Leistungsüber- 
prüfung 
ChatGPT ist mittlerweile in aller 
Munde und ist auch in den Klassen-
zimmern angekommen. In diesem 
Workshop bekommen Sie einen 
Überblick darüber, was für Aus- 
wirkungen und Implikationen text- 
generierende KI tatsächlich für den 
Unterricht hat. Wie müssen Auf- 
gabenstellungen angepasst werden? 
Was ändert sich für die Leistungs-
überprüfung? Diesen Fragen gehen 
wir hier auf den Grund! 

Programmieranlässe spielerisch 
schaffen mit Sphero BOLT 
Lassen Sie den Sphero BOLT durchs 
Klassenzimmer rollen und fördern 
Sie spielerisch die Programmier-
kenntnisse Ihrer Schüler*innen.  
Mithilfe von Zeichnungen und 
blockbasierter oder textbasierter 

Programmierung setzen Sie den 
Sphero BOLT in Bewegung und ver- 
mitteln Grundkenntnisse im Bereich 
des informatorischen Denkens. 
Messen Sie während spannenden 
Lerneinheiten unter anderem die 
Entfernung, Beschleunigung und 
Geschwindigkeit Ihres Roboters. 
Dieser Kurzworkshop bietet den 
Teilnehmenden einen grundlegen-
den Einblick in die Möglichkeiten 
des Sphero BOLT für den unter-
richtlichen Einsatz.

Spielerisches Programmieren mit 
LEGO® Education SPIKE™ Prime
Das LEGO® SPIKE™ Prime-Set führt 
Schüler*innen ab der 5. Klasse spie- 
lerisch an die MINT-Fächer heran. 
Die Kombination aus innovativer 
Hardware und intuitiver Software 
ermutigt die Lernenden, sich mit 
realitätsbezogenen Aufgaben aus 
dem MINT-Bereich zu befassen und 
diese zu lösen. Dieser Kurzworkshop 
bietet den Teilnehmenden einen 
grundlegenden Einblick in das 
Unterrichtskonzept von LEGO® 
Education SPIKE™ Prime. Sie lernen 
anhand einer konkreten Aufgabe 
die Hard- und Software des SPIKE™ 
Prime-Sets sowie den entsprechen-
den Einsatz im Unterricht kennen.

Unterrichtstools mit der App 
Kurzbefehle erstellen
Vom Generieren von QR-Codes 
über Zufallsziehungen aus bspw. 
Schüler*innenlisten bis hin zum 
Konvertieren und Verkleinern von 
Medien, mithilfe der App Kurzbe-
fehle können kleinere nützliche 
Programme als Erleichterung für 
den Unterrichtsalltag gestaltet 
werden. Die Teilnehmenden lernen 
in diesem Kurzworkshop anhand 
einer Programmauswahl, wie sie 
selbstständig solche Skripte er- 
stellen können.

school@LEARNTEC 
Forum

Inhaltsübersicht Kurzworkshops
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Unsere  
Dienstleistungen

Unsere  
Produkte

Unser  
Unternehmen

Unser  
Elternfinanzierungsmodell

Unser  
Hochschulkatalog

Unser  
Fortbildungsprogramm

Lernen Sie unser Leistungs-Portfolio und unseren 360°-Ansatz kennen.  
Gestalten Sie Ihren Schulalltag mit unserer Unterstützung – nachhaltig,  
innovativ und ganzheitlich. 

Mehr zu Converge Germany
Notizen



Converge Germany –  
Ihr Partner für digitale Komplettlösungen:  
maßgeschneidert, nachhaltig, ganzheitlich

Kontakt

hallo@convergetp.de
+49 (0) 6131 250 62-111
www.convergetp.de


